
Prfg. 03 - Gefuhrte GHP
..

Vorstellen an der Hand, im Schritt losgehen und an der Pylone an-
traben vor der Wendung durchparieren  und nach Wendung bis 
zum Richter vortraben 

Aufsteigende Luftballons hinter Hecke

Regenschirm

Windplane

Flatterbandvorhang

Rückwärtsrichten

Rappelsack

Plane über den Rücken

Stangenkreuz

Sprühflasche
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Prfg. 04 - Gerittene GHP

Vorstellen an der Hand, im Schritt losgehen und an der Pylone an-
traben vor der Wendung durchparieren  und nach Wendung bis 
zum Richter vortraben 

Ratsche

Regenschirm

Rappelsack

aufsteigende Luftballons hinter Hecke

Brücke

Rückwärtsrichten

Flatterbandvorhang

Fahne mitnehmen

Sprühflasche
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Prfg. 05 - Ritterspiele

Einreiten im Schritt, halten und grüßen,

Lanze aufnehmen und im Trab oder Galopp versuchen die Ringe von 
den Galgen zu holen,

Dann weiter mit der Lanze gegen den „Roland“ reiten

Lanze gegen ein Schwert tauschen im Trab oder Galopp und die Hals-
stücke unter den Helmen wegschlagen bzw. die  Schilder  herunter 
schlagen.

Durchparieren zum Schritt, zur Jungfrau reiten, grüßen und ihr als 
Gunstbeweis den Schal abnehmen.

Für jede Aufgabe die im Galopp absolviert wird gibt es die doppelte 
Punktzahl!!
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Prfg. 06 - Fahnenrennen

Zur ersten Pylone reiten und Fahne aufnehmen und zurück zum Start/Ziel 
bringen,

weiter zur zweiten Pylone und…

...

...

14 23

1

4

2

3



Prfg. 07 - Prazisionsparcours
..

Die „Trittleister“ durchreiten und am Schluss auf das Plateau steigen und auf 
der anderen Seite wieder runter. 

Die Engstelle durchreiten und das Pferd mit den Vorderbeinen über die Stan-
gen treten lassen. Mit den Stangen zwischen Vor- und Hinterbeinen entweder 
nach rechts oder links Schenkelweichen.

Wendehammer: vorwärts hinein reiten und dann kontrolliert zu einer beliebi-
gen Seite wenden und vorwärts wieder hinausreiten.

Kreuzen: diagonal über die Ecken treten und danach nach rechts oder links 
wenden und quer über das Hindernis treten.

Windbruch: das Windbruchfeld aus Eimern, Holzstämmen und Cavaletti 
durchqueren.

Weidetor: das Weidetor vom Pferd aus öffnen, hindurchreiten und das Tor 
wieder verschließen.

Galopp-Volte zwischen den Pylonen reiten, einmal ganz herum.

Parade: Weiter gallopieren und dann zwischen den Stangen durchparieren 
zum Trab.
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Prfg. 08 - Aktionsparcours

Der Parcour wird in einer vorgegebenen Zeit absolviert, die Reihenfolge der Hinder-
nisse kann freigewählt werden. Je Aufgabe kann max. 2x geritten werden, jedoch 
nicht direkt 2x hintereinander.

Querschlag (100Pkt): Gleichmäßiges durchreiten der 5 Trabstangen, ohne die 
Stangen abzuwerfen

Flatterbandtor (20Pkt): Durchreiten des Flatterbandtor, die Gangart kann 
freigewählt werden

Hohle Gasse (90Pkt): Tonnen Gasse durchreiten ohne das Seismographen-Bäl-
ler runterfallen, Abstand: 80cm

„3 Barells“ (70Pkt): Die Pylonen in der vorgegebenen Richtung und Reihenfol-
ge umreiten.

Umsetzen (50Pkt): Zwischen die Tonnen reiten und den Eimer von einer auf 
die andere Tonne umsetzen, Abstand: 1,50m

Plane (30Pkt): Plane der länge nach überqueren, die Gangart kann freige-
wählt werden, Abstand: 1m

JOKER - Wippe (150Pkt): Der Joker kann erst nach dem einmaligen durchrei-
ten des Parcours probiert werden, er muss aber nicht absolviert werden. 
Wenn der Joker nicht geschafft wird, werden die Punkte abgezogen.

Der Parcour wird in einer vo

Joker
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Prfg. 09 - Paarparcours

Der Parcours wird vom Reiterpaar mit einem Strick verbunden geritten, wenn 
einer den Strick los lässt gibt es Punktabzug.

Das Reiterpaar reitet nebeneinander in die Engstelle, hält an und der eine 
Reiter nimmt den ersten Regenschirm, reicht ihn zum anderen Reiter dieser 
schließt den Schirm und hängt in auf seiner Seite auf. Das gleiche erfolgt mit 
den anderen Schirmen.

Am Ende der Engstelle wird das Seil aufgenommen. Die Reiter durchreiten das 
Labyrinth ohne das Seil loszulassen.

Die Reitern reiten im Trab rechts und links an den Ständern vorbei und versu-
chen die Kegeln mit dem Seil von den Ständern zu holen.

Das Reiterpaar überquert die Wasserpfütze der Länge nach.

Das Reiterpaar durchquert das Windbruchfeld aus Eimern, Holzstämmen und 
Cavaletti.

Das Reiterpaar durchquert die Poolnudel Hinderniss der Länge nach.

Mit den Vorderbeinen über die Stange treten und über die Stangenlänge 
Schenkelweichen.

Mit dem Seil nimmt das Reiterpaar den Haken des Klappersack auf und zieht 
diesen bis zur Pylone hinter den Pferden her.

eiterpaar mit einem Strick 
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Prfg. 18 - Horse & Dog Trail

Einreiten oder Führen und Grüssen, Hund ableinen, Leine ablegen , ggf. auf-
steigen und Hund bei Fuß

Im Schritt zum Tor, Hund ablegen, Tor öffnen, durchreiten, Hund abrufen, 
Hund darf stehen und ausweichen, Tor schließen und Hund bei Fuß 

Vor der Box halten und Hund in Box ablegen

Antraben und angallopieren (ohne Hund), vor den Stangen zum Schritt 
durchparieren

Zwischen den Stangen durchreiten, am Ende anhalten und durch die Stangen 
rückwärts richten

Neben den Sprung reiten, anhalten und Hund über Cavalletti abrufen, weiter 
im Schritt Hund bei Fuß

Slalom mit Hund bei Fuß im Trab

Schritt, Hund über die Brücke vorausschicken, Reiter folgt direkt, nach der 
Brücke Hund bei Fuß

An der Tonne bzw. Pylone Stop, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund 
rausführen
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Prfg. 22 - Kombiparcous

Präzisionsparcours:

Stangen-L: vorwärts in das Stangen-L  hineinreiten und dann rückwärts wieder 
herausreiten.

Der Ball wird vom Pferd aus von einem Ende bis zum anderen Ende der Stan-
gen gerollt, am Ende muss der Ball im markierten Bereich liegen bleiben.

Labyrinth: Das Labyrinth durchreiten ohne das eine der Stangen fällt.

Plane: Plane der Länge nach überqueren, Abstand: 1m

Aktionspracours:

Parade: Nach der Pylone an gallopieren und dann zwischen den Stangen 
durchparieren zum Trab.

Slalom: Tonnen im Slalom im Trab umreiten ohne das ein„Seismograph“-Ball 
von den Tonnen fällt (hin- und zurück).

Brücke: Die Brücke der Länge nach überqueren.

Windbruch: Den „Windbruch“ im Schritt durchreiten, ohne die Stangen oder 
Bällchen abzuwehren.
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